
Collection Explorer 
Neue Zugänge zur Sammlung



Collection Explorer macht die Sammlung digital erlebbar
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Warum Collection Explorer?

Sammlungsmanagement-System 
1st Generation

Online-Sammlung 
2nd Generation

Collection Explorer: Interaktive Vermi!lung 
3rd Generation



Collection Explorer 
Die Sammlung entdecken

Der Großteil der musealen Sammlungen befindet sich im Depot. Nur ein Bruchteil der Museums-
Objekte können ausgestellt werden. Somit bleibt ein großer Schatz des Museums für die Ö!entlichkeit 
unsichtbar. Mi"els eines Collection-Explorers werden den Besucher*innen neue Welten erö!net. 

• Machen Sie Ihre gesamte Sammlung für Nutzer*innen zugänglich.  
• Erweitert die museale Vermi"lung um ein virtuelles Depot. 
• Die App kann somit den gesamten Museumsbestand - nicht nur die ausgestellten Exponate - 

vermi"eln.  
• Direkte Schni"stelle zu Sammlungsdatenbank möglich.  
• Leicht bedienbar, intuitiv und visuell ansprechend durch high-end Bedienungssoberfläche. 
• Von zu Hause: Interaktives Eintauchen in den Sammlungsbestand, z.B. entlang von Zeitleisten, 

Themen-Browser, Personenverzeichnis, automatischen Vorschläge, etc. 
• In der Ausstellung: während des Rundgangs können Themen aus der Ausstellung mit Exponaten  

aus dem Depot verknüp# werden.

Zeitliche Darstellung

Narrative Tour

(Ego-)Netzwerke

Cluster & Set 
Visualisierung

Geografisch-räumliche 
Darstellung



Collection Explorer 
Die Sammlung entdecken

Nutzen Sie unterschiedliche Geräte & Formate, um Ihre Sammlung explorierbar zu 
machen. 

Mobile 
Von einer eigenen Collection Explorer App bis hin zur Verknüpfung der Sammlung 
mit On-Site und Remote Touren sowie Quiz-Aufgaben:  Machen Sie die Sammlung 
zum Besucher*innen-Erlebnis. 

Desktop 
Bringen Sie Ihre Sammlung in die Wohnzimmer und Klassenräume Ihrer 
Besucher*innen, ob als eigene Applikation oder in Ihre Website integriert. 

Im Museum 
Machen Sie die Entdeckung der Sammlung zu einem interaktiven Erlebnis im 
Museum an einem In-house Terminal als Touch-Screen oder Touch-Wall. So wird Ihre 
Sammlung auch digital zum Eye-Catcher im Museum.

Dialog-basiert
Zwischen Avataren und/

oder User*innen

Learning-oriented  
Quiz incl. Reward-

System, Memoboards 

Kreative Partizipation  
Favoriten sammeln, 

sortieren, eigene 
Sammlungen kuratieren  



Beispiele 
Mehrdimensionale Erkundung von Sammlungsbeständen

Mobile AnsichtFür Desktop



Würth 2 Museum 
Räumlich-zeitliche Visualisierung



Tiroler Landesmuseen 
Kreative Sammlungs-Erkundung



Museum Rietberg Zürich 
Sammlung & Ausstellung von überall entdecken

Vermi!lung der Ausstellung & eigene „Boards“ erstellen Die Sammlung in der Hosentasche



EU Forschungsprojekt „InTaVia“ 
Sammlungsvisualisierung und Storytelling



Über fluxguide

Kultur & Tourismus neu erleben 
fluxguide gestaltet digitale Wissensvermi!lung für Besuchserlebnisse, E-Learning und Smart Cities. 
Wir entwickeln maßgeschneiderte Lösungen für Kultur, Tourismus, Outdoor, Events und 
Unternehmen weltweit. Auf Basis langjähriger Erfahrung bieten wir alle Leistungen an, die zum Erfolg 
führen: Workshops, Konzeption, Zeit-/Budgetplanung, Umsetzung und Betreuung. Unsere Lösungen 
sind international praxiserprobt und vielfach preisgekrönt. Mit Hauptsitz in Wien unterstützen wir 
Kunden & Partner, sind führend in Forschung und Entwicklung und explorieren laufend 
neue Möglichkeiten. 

Internationale Best-Practices:  
Kennedy Space Center (USA) | Deutsches Museum (Munich) | Arvo Pärt Centre (Estonia) |  
Deutsches Technikmuseum (Berlin) | Deutsches Bergbau-Museum (Bochum) |  Dom Museum 
(Vienna) | DB Museum (Nuremberg) | Nasher Museum (USA) | Naturmuseum St. Gallen (Switzerland) | 
| Virtuality Center (Saudi Arabia) | KHM Museumsverband (Vienna) | Kölner Dom (Cologne) 

Weitere Referenzen: www.fluxguide.com

2011 
Gründung fluxguide

100+ 
Erfolgreiche Projekte

10+ 
Awards

17 
Mitarbeiter*innen in Wien

Seit 2021 
part of the  
Culture So"ware Group

http://www.fluxguide.com


Über fluxguide

Führend in Forschung & Entwicklung 
fluxguide versucht durch permanente, internationale Forschungskooperationen up-to-date zu bleiben 
und technische Exzellenz zu verkörpern. Durch EU-weite Forschungsprojekte, Kooperationen mit 
Universitäten und Unternehmen versuchen wir nicht nur am neuesten Stand der technologischen, 
konzeptionellen und museums-pädagogischen Entwicklung zu bleiben, sondern vielmehr diese 
signifikant weiter zu entwickeln. In vielen Bereichen konnten wir uns so als weltweite „First-Mover“ 
etablieren, z.B. wenn es darum geht, Besucher*innen-Partizipation durch mobile Technologien zu 
ermöglichen, Augmented Reality im ö#entlichen Raum einzusetzen, Daten mobil zu erheben oder die 
Einbindung von Schulklassen in neuester Vermi!lungstechnologie zu forcieren. 

Preisgekrönte Lösungen und Projekte 
fluxguide konnte nicht nur Kunden und Museumsbesucher begeistern, sondern auch unabhängige 
Juries. fluxguides Projekte und Lösungen wurden mehrfach ausgezeichnet und prämiert. 

Workshops und Konzeptarbeit 
Mit bewährten Methoden und Fachwissen aus der Praxis entwerfen wir gemeinsam den holistischen, 
digitalen Ausstellungsraum. Dies beinhaltet auch Zeit- und Budgetplanung, sowie die Vorbereitung für 
Vergaben.

Research project on wearables

R&D project on Augmented Reality 

Green Evaluation 
Echtzeit Monitoring und Leistungsevaluierung GLARA


Green Living Augmented Reality


mFund Projekt

Realtime Erhebung von Parkdaten

Born Global Champion Award



fluxguide ist Teil der Culture So"ware Group

part of the Culture So!ware Group

6 O$ce Locations

100 Employees
1.100 Clients

41 Countries

8 Distribution Partners

fluxguide ist Teil der „Culture So!ware Group“. Die CSG vereint die fortschri"lichsten digitalen Services für den Kulturbereich unter einem 
Dach. Gemeinsam mit unserem Partner zetcom – dem mark#ührenden So!ware-Anbieter im Bereich Sammlungsmanagement – setzten wir 
innovative High-End-Lösungen für Kulturbetriebe um. Unsere Arbeit basiert auf 20 Jahren internationaler Erfahrung, state-of-the-art Technologie 
und einem tiefen Verständnis für die Schni"stelle zwischen Kultur & Digital.

• Vienna 
• Denver  
• Bern  
• Berlin  
• Barcelona  
• Paris 



Culture So"ware Group – Internationale Projekte



Ihr persönlicher Kontakt

Linnéa Richter 

linnea@fluxguide.com  

+43 660 77 274 19

fluxguide Website 
www.fluxguide.com 

Blog – fluxguide Puls  
www.fluxguide.com/puls 

Website & Blog

Social Media 
youtube.com/fluxguide 

facebook.com/fluxguide 

instagram.com/fluxguide_vienna/  

twi!er.com/Fluxguide 

mailto:linnea@fluxguide.com
http://www.fluxguide.com
http://www.fluxguide.com/puls
http://www.youtube.com/fluxguide
http://www.facebook.com/fluxguide
https://www.instagram.com/fluxguide_vienna/
https://twitter.com/Fluxguide


www.fluxguide.com
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