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DataFusion

DATENERHEBUNG FUR FORSCHUNG PER CROWDSOURCING-APP

DataFusion ist ein Service von fluxguide fur Citizen
wissenschaftliche Datenerhebung und ist fur Science
unterschiedliche Forschungsrichtungen geeignet.

Nutzen Sie Crowdsourcing und die weitverbreitete Crowd

Smartphone-Nutzung, um umfangreiche und Sourcing

zuverlassige Daten fir Ihr Forschungsvorhaben zu

sammeln. Partizipation &

Gamification
Sie erhalten eine eigene mobile App mit

mafBgeschneidertem Design um Daten im Rahmen Mobile
Ihrer Forschung zu erheben. Gamification steigert App
die Motivation: Reward-Logiken und ethisch

fundierte Incentive-Systeme steigern die Anzahl der

Teilnehmenden und Daten signifikant.

Durch Crowdsourcing erganzen Sie lhre bestehende Methodik und
erreichen eine effiziente Datenerhebung, sowie Stichproben und
Reichweite, die bisher so nicht méglich waren. Wir begleiten Sie durch
den gesamten Prozess der App-Gestaltung, Ausrollen an Nutzer*innen
und Auswertung der Daten.




Gefordert durch:

* Bundesministerium
s a r p a r fir Digitales
und Verkehr

SMARTE NUTZUNG VON TRACKINGDATEN e Detschen Bondesiages

Keine Fahrt aktiv

Starten Sie nun Ihre Fahrt.

Das Forschungsprojekt ,start2park” erhebt Verhalten Belohnungs- I

und Suchdauer beim Parken. fluxguide hat hier System

eine neue Erhebungsmethodik per App entwickelt,

um Daten dazu von freiwilligen Teilnehmenden im Standort I

gesamten Deutsch-sprachigen Raum zu erfassen. basiert ,,

Mitmachen konnten alle mit Smartphone. fluxguide 7 FAHRT

hat eine User Experience gestaltet, ein Motivations- Reward- I starten
System

System entworfen und umgesetzt, sowie mit

dem ReLUT der Frankfurt University of Applied
Sciences ausgerollt. Auswertungen wurden dann mit
vorhandenen Big Data Bestanden kombiniert und
durch maschinelles Lernen und kinstliche Intelligenz
ausgewertet. Durch die App war es moglich, Daten
zu erheben, die per klassischem Fragebogen oder
Feldstudie so nicht zu bekommen waren.
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CHAPTER

CHALLENGING POPULIST TRUTH-MAKING IN EUROPE

Ein internationales Forschungsteam von Unis aus
Deutschland, Polen und UK setzt sich kritisch

mit dem Einfluss von Populismus auf Museen
auseinander. fluxguide entwickelt hierfur eine
mobile App, die im Museum von Jugendlichen
verwendet wird und durch smartes Crowd-
Feedback wichtige Erkenntnisse gewinnt.
Klassische teilnehmende Beobachtung und
qualitative, sozialwissenschaftliche Methodik
wird durch fluxguide mit digitalen Crowdsourcing
erganzt. Hierbei werden durch Partizipations- und
Gamification-Ansatze die Einstellung und das
Verhalten in Bezug auf die Forschungsfragen
analysiert und ausgewertet. Und das in einem
lebensweltlich nahen Medium der Zielgruppe.
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Mehr zum Projekt.
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OUR Generation

INTERAKTIVE SERIOUS GAMING APP

Fur das grenzibergreifende Projekt OUR o I
. . . . . Gamification
Generation entwickelt fluxguide eine interaktive
Serious Gaming App fur Kinder und Jugendliche.
Ziel des Projekts ist es, Menschen in den Wissens- I
Grenzgebieten in Nordirland und Irland vermittlung
eine einzigartige Gelegenheit zu bieten,
gemeinsam daran zu arbeiten, emotionale
Widerstandsfahigkeit und Frieden fur
kommende Generationen zu schaffen.
Usern wird durch ein spielerisches Gameplay
und ein Reward-System Wissen vermittelt.
Vor und nach jedem Spiel missen sie einen
Fragebogen beantworten. Dies ermdglicht
es dem Forschungsteam nachtraglich die
Lernkurve der vermittelten Inhalte zu messen.

Hopefully, you now
understand why it's
important to respect

A others!
Reward- I . r

system

'

Peace H Ulster

Northern Irefand - Ireland University Mehr zum Projekt




Studie Verkehrszentrum Miinchen

APP ZUR ERHEBUNG VON FORSCHUNGSDATEN

Fur ein Forschungsprojekt der TU Social
Minchen konzipieren und implementieren wir Learning
eine App fur eine Studie. Durch den Einsatz

der App kdnnen Forschungsdaten gezielt Wissens-
gesammelt und fiir die weitere statistische vermittlung
Auswertung aufbereitet werden.

Schuler*innen erhalten im Verkehrszentrum Mobilitat

Muinchen mittels App unterschiedliche Arten
von Lernanregungen zu ausgewahlten Themen
—sogenannte , Instruktionale Prompts”. Dies
sind automatisierte Textnachrichten, die mit
unterschiedlichen Lernimpulsen die jungen
Museumsbesucher*innen aktivieren. Unsere
App untersucht den Impact der Impulse und
stellt die Daten dem wissenschaftlichen Team
zur Verfugung.

TUTI ox

Deutsche
Forschungsgemeinschaft

Individuelles Mobilitétsverhalten

Welcher Mobilitatstyp bist du?

,///////%

In der Mobilitatsforschung wird das individuelle
Mobilitétsverhalten von Personen anhand

und Werte (z8. bevorzugte Verkehrsmittel, igenes
individuell

St K Verkehrsmitteln) in

7 Mobilitatstypen unterschieden.

() Welcher Mobilititstyp seid ihr?

@ Welche L iede und i iten eurer
verhalten gibt es und was ist jedem dabei besonders wichtig
(z.B. Verfiigbarkeit, Komfort, Flexibilitat, Status, Gesundheit,
Umwelt)?

BITTE DISKUTIERT ...

() Was kénntet ihr aktiv tun, z.B. bei kurzen & langen Strecken,
wenn ihr euer Mobilitatsverhalten verandern wollen wirdet?

* Verschafft euch einen Uberblick iiber die Mobilitatstypen
und ihre Eigenschaften. Falls noch etwas unklar ist, kénnen
euch die Begleittexte helfen.

/ Fertig diskutiert




Ansatz

DATENERHEBUNG FUR FORSCHUNG PER CROWDSOURCING-APP

Mobile Datenerfassung bietet die Mdglichkeit, Daten schnell und
effektiv in Echtzeit von Uberall zu sammeln. Durch eine nachtragliche
Analyse dieser Daten kdnnen Trends, Muster und Abweichungen
erkannt werden, die zahlreiche Vorteile bringen.

° Unternehmen: schneller und smarter einen Wettbewerbsvorteil
zu erzielen.
o Forschungseinrichtungen: Grundlage flr Forschungsprojekte

und -studien sowie fur die Validierung von Hypothesen, die fur
die Forschung von Bedeutung sind.

Um die Attraktivitat des Angebots fir End-User zu steigern, sollten
Anreizsysteme implementiert werden, die den User-Nutzen

erhohen. Durch die Einfihrung von Anreizen wie Belohnungen oder
Vergunstigungen wird die Motivation der Benutzer gesteigert, die
App aktiv und regelmalig zu nutzen. Dies kann dazu beitragen, die
Datenqualitat zu verbessern und gleichzeitig das Engagement und die
Kundenzufriedenheit zu steigern.




lhr Weg zur Crowdsourcing-App

VOM KICK-OFF BIS ZUR AUSWERTUNG

Ihre maBBgeschneiderte Applikation aus einer Hand

fluxguide deckt das gesamte Leistungsspektrum erfolgreicher
Applikationsentwicklung ab. Als verlasslicher fachlicher & technischer
Partner fihren wir Sie durch den gesamten Projektprozess.

SPOC - ,,Single Point of Contact”

Sie haben bei uns einen ganz personlichen ,Single Point of Contact™:
Ein/e dezidierte Projektmanager*in auf der Seite von fluxguide bundelt
und kanalisiert die Kommunikation.

Rollout &
Go-Live

Task-Management

Jede/r Mitarbeiter*in hat eine Vertretung fur Ausfalls-Zeiten.

Uber unsere webbasierten Taskmanagement- und Bugtracking-
Plattformen sind Sie stets Uber den aktuellen Projektfortschritt informiert.
Darliber hinaus regen wir explizit Ihre aktive Partizipation am laufenden
Entwicklungsprozess in Form von Change Requests und Bugreporting an.

Anforderungsanalyse &
Konzeption

o —
.  — .
. ) — .

Entwicklung &
Qualitétssicherung

Gestaltung &
Design
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